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FORMACOES PRESENCIAIS NA EFAPE PARA DESENVOLVIMENTO DAS LIDERANCAS FORMATIVAS DAS DEs

JANEIRO

FEVEREIRO
16e17

MARCO
16e17

ABRIL
26 e 27

MAIO
18e 19

JUNHO
14e15

~

COM FOCO NA REPLICACAO

Sem formacao presencial

ENCONTRO 1
Inglés e utilizagdo do CMSP

ENCONTRO 2
Tecnologia e Inovacdo nos Anos Iniciais

ENCONTRO 3
Projeto de convivéncia

ENCONTRO 4
Desafios e boas praticas

ENCONTRO 5
Retomada de temas

JULHO

AGOSTO
17e 18

SETEMBRO
14e 15

OUTUBRO
19e 20

NOVEMBRO
16e17

DEZEMBRO
14e15

Sem formacdo presencial

ENCONTRO 6
Inglés e utilizagdo do CMSP
aprofundamento

ENCONTRO 7
Tecnologia e Inovacdo nos Anos Iniciais
aprofundamento

ENCONTRO 8
Projeto de convivéncia (aprofundamento)

ENCONTRO 9
Desafios e boas praticas

ENCONTRO 10
Boas praticas e planejamento 2023




Dia 16/03

Abertura Institucional: EFAPE

INOVA EDUCACAO Al: ENCONTRO 1
GRADE FORMACAO: DIA 1 (16/03)

Formadores

Coordenacao

Projeto de Convivéncia

Equipe Inova Anos Iniciais

Organizacao Curricular de
Tecnologia e Inovacao

Equipe de Tecnologia

Almoco

13h30 - 17h30

Grupo A - CIEBP (EE Zuleika)

Formadores CIEBP

13h30 - 17h30

Grupo B - CMSP (EFAPE) e
Sistematizacao - rede de ideias

Professores CMSP

e Formadores EFAPE




GRADE FORMACAO: DIA 2 (17/03)

INOVA EDUCACAO Al: ENCONTRO 1

8h30 - 12h30 Grupo B - CIEBP (EE Zuleika) Formadores CIEBP
8h30 - 12h30 Grupo A - CMSP (EFAPE) e Professores CMSP
Sistematizacao - rede de ideias e Formadores EFAPE

Almoco

Equipe Anos Iniciais/
Equipe Tecnologia

m Aprendizagem Criativa

Componente Inglés

Equipe de Inglés

Esclarecimento de duvidas e
16h -17h Encerramento

CEFOG e CEFOP
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PROJETO DE CONVIVENCIA
OBJETIVOS DA PAUTA )

@ Retomar os objetivos do Projeto Convivéncia.

@ Explorar a estrutura do material.

Compartilhar experiéncias e resultados do

trabalho com as habilidades socioemocionais.




Objetivos do Projeto

COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E SUCESSO ESCOLAR

O Projeto de Convivéncia ensina aos estudantes um conjunto

¥ ¥
“Conhecimentos Ji__Atitudes

Para que eles possam:
- desenvolver empatia
- lidar com as emocoes
- resolver problemas
E portanto, aprimorar suas competéncias socioemocionais.

Habilidades




Objetivos do Projeto

COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E SUCESSO ESCOLAR

Entende-se que ao aprimorar as competéncias socioemocionais o0s
estudantes tém:

- mais capacidade de participar e se beneficiar dos conteudos
pedagdgicos ensinados em sala de aula;

- uma relacao mais positiva com professores e colegas;

- o aumento do sentimento de pertencimento e conexao na escola.




Estrutura do Material
UNIDADES DO PROJETO - 22 aulas

1°ao0 3°ano 4° e 5° ano

UNIDADE 1 - Habilidades para UNIDADE 1 - Empatia e

aprender habilidades para aprender

UNIDADE 2 - Empatia UNIDADE 2 - Lidando com as
emocoes

UNIDADE 3 - Lidando com as

emocoes UNIDADE 3 - Resolucao de
problemas

UNIDADE 4 - Resolucao de
problemas 7 7




¢gd Estrutura do Material do Professor
“== Estrutura das Aulas

1° Introducgao
- Exercicio parao

cérebro REL\\/LIJSL}\L\OZZDA

. Lo . S
Conceitos - Revisdo (a partir HABILIDADES
Objetivos da 2° aula) >° PS?ETO
2° Hora da histéria CONVIVENQIA

7 3° Vamos Pratica
4° Conclusao

5° Hoje eu aprendi 7




&R Estrutura do Material do Aluno
~ Estrutura das Aulas

Aula X - Titulo

AULA 22 .-

1° Hora da historia REVISAO DAS
.. HAB

2° Vamos Pratica DO pégﬁ‘r\gﬁs

CONVIVENCIA

3° Situagoes
5° Hoje eu aprendi




O Projeto contém 22 aulas - uma vez por semana - 45 minutos.

Sugestoes:
que o roteiro seja seguido da forma mais fiel possivel.
que o roteiro seja lido antes da aula afim de que o professor

POSssa nteapar QOSSIVGIS guestoe s dos seus estudantes.

que o professor anote as adaptacdes necessarias para
atender a realidade da sua turma.

apos familiarizar com o roteiro, o professor podera
adapta-lo ao seu jeito de dar aula ou as necessidades dos
seus estudantes.




 AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E AS PRIMEIRAS
» EXPERIENCIAS NO PEI DE ANOS INICIAIS

Contexto - PEI Anos Iniciais - 9 horas - 2016 a 2021

Quem eu era no cenario:
Pro Debby - Professora Especialista em Educacao Fisica e componentes

da parte diversificada, incluindo ASSemblelas, parceira em sala de

y

aula para apoiar Lingua Portuguesa, Matematica e "EduUcagao
Emocional”




@Pixabay

Os alunos tinham dificuldade para
gerenciar momentos de
compartilhamento de idéias,
dificuldade em ouvir o outro e aceitar
as ideias dos colegas. Havia uma
competitividade improdutiva e muitos
conflitos, que acabavam por se
sobrepor aos objetivos da atividade.

Isso acarretava ao professor grande
demanda na gestao da sala de aula
e muita dificuldade em tornar a

dindmica produtiva 7




AUTORREGULACAO

’ AUTONOMIA

AUTOCONHECIMENTO




MEMORIAS E DEPOIMENTOS

Durante - o trabalho com educacao emocional

No desenvolvimento do trabalho,

. PNTTYUU FPp WY NI 9D 1L vu vy wrw .y ——
percebi que os alunos compreenderam Tn Os Pp @q Rn da Tt Un Uy Ww Le Yt 33
que o conteudo aprendido sobre ‘
autorregular emogdes e comunicar-se de
forma mais assertiva, podia transcender o
momento da aula e passaram a utilizar os
recursos em outros espagos como as
Assembleias. Esse fato instituiu uma nova
dinamica e passaram a gerenciar melhor
suas CondutaS e manlfeSta(26687 Fonte: arquivo pessoal da formadora Débora Jaconis

empatia puderam ser observadas.




Os alunos passaram a ser mais eficientes
na organizagdo dos momentos de
exposicao de ideias, mais assertivos ao
expressarem opinides e defenderem
posicionamentos, mais produtivos nos
trabalhos coletivos. Isso proporcionou
resultados nos trabalhos em outros
componentes, como por exemplo a
articulacdo de acdées como a transformacao
da fachada da escola e a composicao
escritas coletivas em cartazes

MEMORIAS E DEPOIMENTOS

LH e L1 m Fn @sppi(‘d;f :Rn ;/;ji‘ 'li: 1;1: 1% \')L‘(;

Fonte: arquivo pessoal da formadora Débora Jaconis
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INOVA Al: TECNOLOGIA & INOVACAO

AGENDA

10:15 as 12:00

12:00 as 13:30

13:30 as 17:30

13:30 as 16:30

16:30 as 17:30

Objetivos- Apresentacao
Organizacao Curricular de Tecnologia e Inovacao

Almoco

Grupo A: CIEBP (atividade mao na massa)
EE Zuleika de Barros
Rua Padre Chico, 420

Grupo B: CMSP
EFAPE

Grupo B: Sistematizacdo - rede de ideias



INOVA EDUCACAO Al: Tecnologia e Inovacao
OBJETIVOS DA PAUTA .

Refletir sobre a utilizacao da tecnologia e
Inovacao nos Anos Iniciais de modo que
mobilize a aprendizagem.

Apresentar os eixos que compdem o
componente de Tecnologia e Inovacao




INOVA EDUCACAO Al: Tecnologia e Inovacao
Sensibilizacao -

Formacao Inova Anos Iniciais

Tecnologia e Inovagao

Vamos nos divertir e aprender brincando!!! B

Vocé sabe o que é pixels!!!!

> E amenor unidade de uma imagem digital,
independente de sua fonte. :

Agora é com vocé!!ll

Ha uma imagem oculta, vamos descobrir qual € a
imagem e assim entender como se formam as
imagens digitais. ’

Elaborado pela equipe de formadores



INOVA EDUCACAO Al: Tecnologia e Inovacao
Sensibilizacao

24

Formacao Inova Anos Iniciais

Tecnologia e Inovagao

Para isso vamos trabalhar com leitura de cédigos.

Para cada codigo desvendado vocé devera pintar o
quadrado correspondente de acordo com a letra e o
numero correspondente.

Ao final uma imagem aparecera.

Vamos lal!!

Elaborado pela equipe de formadores



INOVA EDUCACAO Al: Tecnologia e Inovacao
Sensibilizacao

25

Formacao Inova Anos Iniciais

Tecnologia e Inovagao

_ ¥
Cadigos: A

- AN
3] e
A B

> Numero = linha
>  Letra = coluna 2C/3H/4M

5A/6L/7C

8J/9E/10H

8D /2D /3L

4G/ 7K/ 10F

2F 1 2J 1 4A

3B/ 5M/9F

21/ 3F /6B

U

11G Elaborado pela equipe de formadores



INOVA EDUCACAO Al: Tecnologia e Inovacao
Sensibilizacao

26

Formacao Inova Anos Iniciais
A\

Tecnologia e Inovagio‘

Sejam Bem Vindos!!!!

Elaborado pela equipe de formadores




Eixos Estruturantes

Letramento Digital

Pensamento
Computacional

Elaborado pela equipe de formadores




Caderno de Tecnologia e Inovacao

https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensino
-fundamental/materiais-de-apoio-2/

i



Eixo/Habilidades/ Obj. Conhecimento

OBJETOS DE
EIXO HABILIDADES CONHECIMENTO
; Construir objetos usando materiais nao
Pensamento computacional : Cultura Maker
estruturados, de marcenarias entre outros.
. Experimentar, interagindo com as diferentes
Letramento digital midias, como linguagens de comunicacao, Cultura digital

ampliando o repertorio dos processos de
criagao, descoberta e comunicagao digital.

Tecnologia Digital da
Informagao e Comunicagao

Identificar e utilizar os principais componentes
de diversos equipamentos e seus periféricos
(teclado, mouse, pen drive, computador etc.).

TDIC, especificidades e
impactos

Descrever e representar por meio da

. & 5 Programacao

Pensamento computacional | estruturagao passo a passo as acoes do

cotidiano. (desplugada/plugads)

Distinguir comandos por meio de atividades A
Pensamento computacional | lidicas e jogos com desafios simples (drgsg u g a/plugads)

(desplugado ou plugado). prge g

Compreender como os computadores B
Pensamento computacional | executam os comandos dados e que realizam (drgsg u g a/plugada)

literalmente o que € programado. PRIgRCARR
Persament R e I | it
computacional we0P B PRSP (desplugada/plugada)

resolugcao de tarefas propostas.




Pensamento Computacional

> Pensamento Computacional € o processo de pensamento envolvido na
formulacdo de um problema e na expressao de sua solucdo de forma que um
computador — humano ou maquina — possa efetivamente realizar.

> Segundo Brackmann (2017), o pensamento computacional pode ser dividido em
quatro dimensbes especificas. Implica na identificagdo de um problema
complexo, fragmentando-o em pedagos menores e mais faceis de gerenciar

@powerpoint


https://comunidadedesplugada.com.br/os-pilares-do-pensamento-computacional/#Brackman2017

Pensamento Computacional
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Decomposicao

Reconhecimento
de padroes

Abstracao

Algoritimo



Atividades Plugadas e Desplugadas

Christian Puhlmann
Brackmann






Cultura Maker

@pixabay




Manifesto Maker

Fazer
Compartilhar
Presentear
Equipamentos
Divirta-se
Participe
Apoie

Mude

I Ny Ny Ny WOy WOy Wy



Valores da Cultura Maker

Investigacao cientifica
Resolucao de problemas
Criatividade
Colaboracao
Escalabilidade
Sustentabilidade

My Ry Wiy Wiy Wiy N




Objetivos da Cultura Maker na

educacao

Aluno protagonista do seu aprendizado;

Estimulo na realizagcao de atividades praticas para resolugao de
problemas;

Desenvolver a criatividade;

Desenvolver o uso inteligente e sustentavel de recursos fisicos;
Percepcao dos alunos sobre a importancia do trabalho
colaborativo;

Aprendizagem de valores como lideranca e empreendedorismo.



Letramento Digital

> Refere-se a capacidade de cada individuo em compreender as diversas
situacdes de leitura e de escrita que acontecem no mundo digital.

11

@powerpoint

> O letramento digital inclui o dominio dessas ferramentas tecnoldgicas e utiliza-las
para comunicar entre as pessoas e também, utiliza-las em seu cotidiano.

@powerpoint



Letramento Digital

> 0 estudante letrado digital 1€, escreve e confronta criticamente o que encontra e assim
assimila essas informagdes solidificando o que aprendeu.

11

@powerpoint

> Nao é uma capacidade passiva, mas tipicamente ativa.

> Ele nao s6 aprende a usar a tecnologia e o meio digital, mas a utilizar suas fungdes da melhor
forma, em seu proveito e com respeito pelos demais.

@powerpoint



Letramento Digital

> |Interagdo em
ambientes digitais.

> Interpretar codigos,
sinais verbais e ndo
verbais, imagens e sons.

>  Seleciona informacbes
e sabe onde busca-las

Cibercultura

@pixabay

>

Produz e consome
midias com
responsabilidade e
criticidade.

Exploram as
ferramentas digitais
de forma ampla.

Interagao social
digital.

A cibercultura é compreendida como um conjunto de espacos, rituais, costumes e atitudes que

as pessoas desenvolvem ao entrar em contato com a tecnologia.






TDIC

O termo Tecnologia Digital de Informacao e Comunicacao (TDIC)
reforca o carater digital de dispositivos tecnologicos ( tablet, computador,
|IPad, telefone celular, etc.) conectados a internet, cujas as propriedades
constitutivas, propiciam multiplas conexdes em redes distribuidas,
comunicacao multidirecional, produgcao de conhecimento, criagao e
publicacdo de informagdes, participacdo e colaboracdo, abarcando as
midias e multiplas modalidades de linguagens veiculadas ( oral, escrita,
imagética, hipermidia...) (ALMEIDA, 2019)



@Pixabay



TDIC

E preciso lembrar que incorporar as tecnologias digitais na educacéo nao se trata de utiliza-las somente
como meio ou suporte para promover aprendizagens ou despertar o interesse dos estudantes, mas sim de
utiliza-las com os estudantes para que construam conhecimentos com seu uso e sobre seu uso.

@Pixabay




TDIC

> As TDICs permitem uma aprendizagem diferenciada, ludica, prazerosa,
em lugares e tempos distintos.

> Sao novas formas e espacos para aprender.

> Asala de aula passa a ndo ser o unico espacgo de aprendizagens.



Atividades do caderno- Letramento Digital

Eixo: Letramento digital

Habilidades: Interpretar as midias preferenciais para exprimir as ideias e a
participagdo em espacgos colaborativos, de modo a desenvolver o olhar sensivel, a
critica, a reflexdo e a participagéo social e cidada em projetos.

Objeto do conhecimento: Cultura digital

Situacdo de Aprendizagem: 4
Tempo : 03 aulas

Tema: As midias
Atividade 1 — Reconhecendo os meios de
comunicagao

Cultura Digital
Narrativas Digitais
TDICs

Cultura Maker

YYVYY



Atividades do caderno- Letramento Digital

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4
AS MIDIAS

Em nosso dia a dia, € muito importante que as pessoas se
comuniquem de uma forma adequada. Ha pouco tempo, quando a
internet nao existia, as pessoas se comunicavam apenas por cartas,
fax, telegrama ou telefone, basicamente. Vocé conhece ou ja ouviu
falar de algum desses meios de comunicagao?

ATIVIDADE 1 - RECONHECENDO 0S MEIOS DE COMUNICAGAQ

& Leia a histéria em quadrinhos a seguir:

CLARA E © ROBO
©Ola, Robd!
D Tudo bem?
o

Ol4, Clarat

Aonde vai
‘com tanta
pressa?
Por que vocé
néo usa as
midias?
Posso usar
@.m.ﬂm

CLARA E O ROBO

o
o> .\9““" Possousara Issol Existem diversos
v“*“"\:sﬂ"" a8 0 internet! dispositivos que sio utilizados
b u'u’t\"d‘\’od‘ para o acesso & internet - como
Wn’#"" P asso® smartphanes, computadores
a8t cats tablets - que facilitam o acesso
m‘\s‘ dinformagso e dinteraclio com
500 as pessoas.
b rsiapsumany Logal, Robé E as pessoas é
posso fazer? poderio acessar de
qualquer lugar, mas estou
com divida! De que
muuhlvwmmm meu Vocé poderd utilizar
Néao sé trabalho na internet? uma plataforms.
aTVv. Alguns exemplos:

©

Vocé conhece alguma rede social? Quais sao elas?

@ & Pergunte para seu colega qual é sua rede social favorita, e porque, e
S5 conte para ele qual é a sua.

] Em geral, identificamos as redes sociais por um simbolo gréfico, chamado de
icone. Esses icones sdo utilizados para representar um software ou um atalho
para um arquivo especifico ou para um aplicativo. As redes sociais também sao
reconhecidas por meio de seus icones. Identifique os icones a seguir:

@W{W

OQ @oﬁ

&»‘ j&i

< T-?‘.;;N#\_ i~
Fonte: Pixabay_6231355%

Caderno de Tecnologia e
DIVIRTA-SE E BRINQUE Inovagao do aluno Anos Iniciais
- 3° Ano

& Crie um icone e conte qual seria sua fungéo nas redes sociais.

Compartilhe sua criagao com seus(suas) colegas!

[ )




Atividades do caderno- Pensamento Computacional

Eixo: Pensamento computacional
Habilidade: Conhecer e utilizar algoritmos com repeticdes
Objeto do conhecimento: Programacéao (desplugada/plugada)

Situagao de Aprendizagem: 6
Tempo : 2 aulas

Tema: Desafio do estacionamento
Atividade 1 — Estacionamento — desafio 1
Atividade 2 — Estacionamento — desafio 2

> Pensamento computacional
> Aprendizagem criativa
> Cultura Maker



Atividades do caderno- Pensamento Computacional

Veiculo Movimentos
c - - - Desafio 1
1 l 4 1 =

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 6* A L]
DESAFIO DO ESTACIONAMENTO 2 | 1 =» ’

B T
Ola!l Vamos resolver o desafio do estacionamento! Entdo, para resolver - -
um desafio, é preciso ter foco e muita atengdo. Nao da para resolver um desafio 4 & B @
considerando todas as informagbes de uma vez. Leia com atencdo, analise 3 i 1 '@ !'
) cada desafio e, depois, mantenha o foco na sua estratégia. Se nao der certo,
i retome o desafio e tente novamente. Seja persistente! X - - - -
i
ATIVIDADE 1 — ESTACIONAMENTO — DESAFIO 1 ATIVIDADE 2 — ESTACIONAMENTO - DESAFIO 2
m Jogo: Desafio 1 7K Essedesafiovocé vaifazerindividualmente. Posicione notabuleiro os carros conforme

o desafio 2. Quando conseguir sair com o carro X do estacionamento, compare seu
registro com ofa) seu(sua) colega. Nao esquega de registrar os comandos.
Recorte o Anexo-Tabuleiro e o Anexo- Carros nas linhas tracejadas.

Note que cada carro é identificado por uma letra (A-K e X) e cada caminhdo é Veiculo Movimentos fio 2
identificado por um nimero (1-4). c Di.s.a_o_
Jogue uma rodada como teste, seguindo as instrucoes. : ﬁ]
Objetivo do jogo: retirar o carro vermelho (letra X) pela lateral direita (Saida) sem A - v
bater ou passar por cima dos demais carros e caminhdes estacionados. N m ‘
8 [ 5
P E" Caderno~ de Tecnologia
= e Inovagao do aluno Anos
3 ) & @) | Iniciais - 5° Ano
X




Atividades do caderno- TDICs

Eixo: Tecnologia Digital da Informagdo e Comunicagao

Habilidade: Identificar e utilizar os principais componentes de diversos equipamentos e seus
periféricos (teclado, mouse, pen drive, computador etc.).

Objeto de Conhecimento: TDICs, possibilidades e impactos.

Situagao de Aprendizagem 2
Tempo: 3 aulas

Tema : Computador uma descoberta.
Atividade 1 — Os componentes também tém nome
Atividade 2 — O conserto do teclado

Atividade 3 — Mais partes do computador

> Aprendizagem Significativa
> Cultura Maker



Atividades do caderno- TDICs

DIVIRTA-SE E BRINQUE!

{3 MOMENTO DE COMPARTILHAR SUA CRIACAO E APRESENTAR PARA A TURMA
SUA HISTORIA! MAS TAMBEM E O MOMENTO DE OUVIR A HISTORIA DOS SEUS
COLEGAS. FORME GRUPOS COM OUTROS COLEGAS E, JUNTOS, CRIEM UMA
HISTORIA QUE ENVOLVA AS CRIACOES DO GRUPO!

SITUAGAO DE APRENDIZAGEM 2
COMPUTADOR UMA DESCOBERTA

OLA, SOU A RITA! PRECISO DA SUA AJUDA. MEU VOVO SENIOR
DESMONTOU DEPOIS DE TANTAS BRINCADEIRAS. SO VOCE PODERA
JUNTAR AS PECAS NOVAMENTE, POIS EU NAO CONSIGO FAZER ISSO
SOZINHA, POIS AS INSTRUCOES PARA MONTAR AS PECAS DO VOVO
ESTAO EM UM MANUAL ARQUIVADO NUM COMPUTADOR BEM
ANTIGO. VOCE PODE ME AJUDAR?

ATIVIDADE 1 — 0S COMPONENTES TAMBEM TEM NOME

{1l VOCE CONSEGUE RECONHECER AS PARTES INDICADAS PELAS MAOZINHAS?
FAGA A RELACAO NA TABELA ENTRE OS NUMEROS E OS COMPONENTES
CORRESPONDENTES E COPIE O NOME DO OBJETO:

Fonte: Pixabay_303726°

ATIVIDADE 3 — MAIS PARTES DO COMPUTADOR

£%] VOCE SABIA QUE O COMPUTADOR TEM MEMORIA? E POR ISSO QUE E
POSSIVEL GUARDAR MUITA COISA NESSE EQUIPAMENTO. ASSIM COMO
NOSSO CEREBRO, ESSES DISPOSITIVOS POSSUEM MEMORIA, QUE E O NOME
DADO AOS COMPONENTES DE UM SISTEMA QUE PODEM GUARDAR DADOS
E PROGRAMAS.

ENTAO, VAMOS BUSCAR NA MEMORIA DO COMPUTADOR COMO SERA
POSSIVEL MONTAR O VOVO SENIOR.
ry 2
: 1‘3 AGORA VOCE VAl MONTAR SEU COMPUTADOR:

7 iy v e a e A

| popoocuuoon

T NS

FOTOS: ACERVO_ARLETE ALMEIDA

Caderno de Tecnologia e

Inovagao do aluno Anos Iniciais

-1°e 2° Ano



Retomando

A insercio desses Eixos se complementam em uma espiral onde as TDIC, o Letramento
Digital e o Pensamento computacional se fundem, desenvolvendo nos estudantes a
autonomia, a criatividade a criticidade e o pensamento sistémico, como proposta
embasada nas premissas do Curriculo Paulista.

@. ¢ @ _®
- @ )
LETRAMENTO -

CULTURA NARRATIVAS
DiGITAL MAKER DIGITAIS

Caderno de Tecnologia e
Inovagao do Professor Anos

computacional PENSAMENTO . l l
CIENTIFICO ROBOTICA

llustracao: Roberto Edgar



Sistematizacao CMSP

Sistematizagdo:
1°e 2° Ano

Situagdo 1 - O fantochastico mundo
Eixo: Pensamento Computacional
Objeto do conhecimento: Cultura Maker

> Diretrizes de TecnOIOgia e |n0va(}é0 Diretrizes - Narrativas digitais e Cultura Maker
>  Caderno do Professor
> Caderno do aluno Tecnologia e Inovagao

Situagdo 2: Computador uma descoberta

Eixo: TDIC

Objeto do conhecimento: TDIC, especificidades e impactos
Diretrizes: TDIC, especificidades e impactos

Eixos correlacionados: Pensamento Computacional
Objeto conhecimento correlacionado: Cultura Maker

3° Ano

Situagdo de aprendizagem 1: Organizar € preciso

Eixo: Pensamento Computacional

Objeto do conhecimento: Pensamento Computacional
Diretrizes: Linguagem de programagao

Eixos correlacionados: Letramento Digital, TDIC especificidades|
Objeto conhecimento correlacionado: Cultura Maker, narrativas



Sistematizacao CMSP

4° Ano

Situagdo de aprendizagem 4: O resgate

Eixo: Pensamento Computacional

Objeto de conhecimento: Programacdo plugada e desplugada
Diretrizes: Linguagem de programagao, cultura maker

Eixos correlacionados: Letramento Digital

> DiretrizeS de TecnOIOg ia e |n0vagé0 Objeto conhecimento correlacionado: narrativas, cultura maker
5° Ano

> Caderno do PrOfessor Situagdo de aprendizagem 2: Linguagem do computador

> Caderno do aluno Tecnologia e Inovagao Ebxo: Pensamento Computacional

Objeto conhecimento: Programac3o plugada e desplugada
Diretrizes: Linguagem de programag3o cultura maker Pensamento cientifico
Eixos correlacionados. TDICS

Caderno Professor pontos de atencao:
Mostrar pontos como:

Metodologias;

Avaliagdo;

icones;

Acolhimento;

Habilidades onde elas se encontram;
Avatares;

Narrativas que permeiam as atividades
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INOVA EDUCACAO: Aprendizagem Criativa
OBJETIVOS DA PAUTA

62

@ Refletir sobre as diferencas entre aprendizagem
criativa e aprendizagem tradicional.

@ Apresentar algumas contribuicoes de pesquisas a
respeito a aprendizagem criativa.




Aprendizagem Criativa
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O que aprendizagem criativa?

- Aluno Ouvinte.

i - Desenvolvimento de aulas expositivas,
A[;_rercll(}l I.zagelm - trabalho individuais que envolvem a
radiciona

reproducao de conhecimentos
adquiridos.

M S )

- Aluno pensador Criativo.

- Desenvolvimento de Trabalhos
coletivos que envolvem a

Ap rend izagem - experimentacao de novas formas de

. . se relacionar com o mundo.
Criativa o —
Elaborado pela equipe de formadores \




Aprendizagem Criativa
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O que aprendizagem criativa?

Aprendizagem - - Apresentacao dos conteudos de
Tradicional uma unica forma para todos.

——

N e

- Desenvolvimento de projetos
orientados por uma

Ap rend izagem ' participacao ativa e criativa da

° _a° turma em classe.
Criativa o —
Elaborado pela equipe de formadores \




Aprendizagem Criativa

O dificil é fazer
o simples.

Elaborado pela equipe de formadores



Elaborado pela equipe de formadores

Jardim de infancia para a vida toda.

Mitchel Resnick
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4 “Ps” e a espiral da aprendizagem

T8 $ Y
o Ut i - A
@h 5 4

ity =
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PENSAR

BRINCANDO

Elaborado pela equipe de formadores




Aprendizagem Criativa s

Elaborado pela equipe de formadores


https://www.youtube.com/watch?v=aD7IraE4vTw
http://www.youtube.com/watch?v=aD7IraE4vTw

Aprendizagem Criativa

69

Atividade

A atividade apresentada foi
construida primeiro em sala de
aula para depois aplica-la em
espaco, preferencialmente,
aberto.

Em grupo os estudantes
construirdo uma comanda para
que O carro entra e saia do

eStaC|Ona mento Segu | ndo oS Elaborado pela equipe de formadores

Disponivel em:< https://www.youtube.com/watch?v=aD7lraE4vTw>
comandos. Acesso em 15 marco de 22



https://www.youtube.com/watch?v=aD7IraE4vTw
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OBJETIVOS DA PAUTA

Identificar e conhecer as tradigdes associadas a Pascoa.

Comemorar a data com a comunidade escolar, incentivando o respeito mutuo
e o companheirismo.

Organizar o conhecimento de novos vocabulos levando o aluno a
conscientizar-se do repertdrio adquirido.
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SUGESTOES PARA SALA DE AULA

@ Relatar os principais fatos referentes a Pascoa (Easter).

@ Reconhecer vocabulos de lingua inglesa referentes a Pascoa (Easter):
decorated Easter eggs, Easter bunny, chocolate eggs, basket, Easter egg hunt,
chocolate, Easter Sunday e Happy Easter.

Refletir sobre o que pode ser melhorado nas proprias atitudes e em relagao
aos outros. (A no¢ao do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncias e
interacOes entre pessoas.)
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Q@

Identificar e listar vocabulos de LI alusivos a Pascoa.

Refletir sobre o que é possivel melhorar no proprio comportamento a fim de
promover a fraternidade entre os que estao a nossa volta.

Comemorar a data com a comunidade escolar incentivando o respeito mutuo
e companheirismo.

Montar uma exposi¢do com cartazes e painéis com mensagens de Pascoa.

73
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QQQQ@

Convidar os pais ou responsaveis e amigos para visitar a exposi¢ao e refletir
sobre esse tempo de renovagao.

Confeccionar um marcador de livros (bookmark) com a figura do coelho da
Pascoa (Easter bunny).

Fazer uma campanha de arrecada¢ao de alimentos nao pereciveis para serem

distribuidos a instituicoes de caridade da comunidade.

Organizar um lanche comunitario com os alunos e seus familiares para
celebrar a Pascoa (Easter).

Registrar, fotografando ou filmando, o desenvolvimento do projeto e exibir o
resultado em um evento da escola.

74
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CONTEUDOS ATITUDINAIS

@ Valorizar e respeitar a vida e a diversidade de cultos religiosos.
@ Reconhecer a importancia da Pascoa (Easter) como tempo de renovagao.

Refletir sobre a¢coes que nos levam a promover valores e atitude morais

relacionados aos da Pascoa (Easter).

@ Propor-se a praticar agoes fraternas.
@ Integrar-se com os colegas de sala por meio de trabalhos em grupo.
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AVALIACAO

@ Processual e formativa
@ Participacao, criatividade e engajamento
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Easter Celebration / Celebracdo da Pascoa

A Pascoa era originalmente um festival pagao, baseado em celebragdes voltadas para a
deusa da primavera, Eastre. O nome da deusa, Eastre, foi mais tarde mudado para Easter.

A data da Pascoa é movel. Cai sempre no primeiro Domingo depois da lua cheia
eclesiastica ou equindcio vernal, que ocorre no dia 21 de Margo. Por isso, a Pascoa deve ser
celebrada num Domingo entre as datas de 22 de Margo e 25 de Abril.

Easter was originally a pagan festival, based on celebrations to the goddess of spring,
Eastre. The goddess’ name, Eastre, was later changed to Easter.

The date of Easter is moveable. It falls on the first Sunday after the ecclesiastical full
moon or vernal equinox, which occurs on March 21st. Therefore, Easter must be celebrated
on a Sunday between the dates of March 22nd and April 25th.
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A simbologia da Pascoa

Inicialmente, a figura da Pascoa era a lebre, que pode ser vista em diversas
pinturas antigas. A lebre representava a fertilidade e o renascimento, e, portanto, era a
esperan¢a de uma vida nova. Com o passar do tempo, a lebre foi substituida pela figura do

coelho, que também é considerado um simbolo de fertilidade.

A tradicao do coelho da Pascoa foi trazida a América pelos alemaes no fim do

século XVII, que tinham o habito de pintar e decorar os ovos.
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Easter Symbology

Initially, the symbol of Easter was the hare, which can be seen in several ancient
paintings. The hare represented fertility and rebirth, and therefore was the hope of new

life. Over time, the hare was replaced by the figure of the rabbit, which is also considered a

symbol of fertility.

The Easter Bunny tradition was brought to America by the Germans in the late 17th

century, who were in the habit of painting and decorating eggs.
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Os simbolos da Pascoa

Desde a antiguidade, o ovo simbolizava o

renascer na maioria das culturas.

From the earliest times, the egg was a

symbol of rebirth in most cultures.

Africa Studio/Shutterstock
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Os simbolos da Pascoa

Pixabay
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Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Brasil — No Domingo de Pascoa, é costume presentear pessoas especiais
com ovos e coelhos de chocolate, além de fazer uma caga ao ovo para

as criangas, que é uma tradicao de Pascoa comum na maioria dos paises.

Brazil - On Easter Sunday, it is customary to give chocolate eggs and
bunnies as gifts to loved ones, egg hunts for children which is a common
Easter tradition in most countries.

11
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Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Reino Unido — Em algumas pequenas cidades, acontece uma corrida da
panqueca onde as pessoas competem umas contra as outras enquanto
jogam panquecas no ar e tentam pega-las de volta. Quem deixar a
panqueca cair perde a corrida. Adivinha o que o vencedor ganha de
prémio? Isso mesmo! Eles ganham o direito de comer suas panquecas!

United Kingdom - In some villages, a Pancake race is held where people

race each other while throwing pancakes in the air and attempting to
catch them. Whoever drops their pancake loses the race. And guess
what the winners get? You probably guessed it. They get to eat their
pancakes!
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Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Estados Unidos — No dia da Pascoa acontecem desfiles nas maiores
cidades dos Estados Unidos. Estas celebragoes incluem coelhos
dancgantes, ovos coloridos e elaboradamente decorados, caca aos
ovos para criangas, como também muitos coelhos e ovos de
chocolate.

United States - On Easter day, there are parades in all major cities

throughout the US. These celebrations include dancing Easter
bunnies, elaborately decorated pastel coloured eggs, egg hunts for
children, as well as chocolate bunnies and chocolate eggs galore.
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Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Roménia — Os romenos decoram ovos da Pascoa com uma grande
variedade de cores e padroes detalhados, geralmente simbolizando
designs religiosos e em mosaico.

Romania - Romanians decorate Easter eggs with a variety of colours
and detailed patterns, usually symbolic of religious and mosaic
designs.

14



INOVA Al: LINGUA INGLESA

Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Franga—Em Haux, como parte da tradi¢ao de Pascoa da cidade, chefs
de cozinha se juntam para cozinhar um enorme omelete na praga
principal, feito com milhares de ovos e servido as pessoas locais na
Segunda de Pascoa.

France - In Haux, as part of their Easter tradition, chefs gather to
cook an enormous omelet in the main square made with thousands
of eggs and served to the locals on Easter Monday.

15
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Easter Traditions / Tradi¢cdes de P4scoa

Grécia — No Domingo de Pascoa, cordeiro é cozinhado no espeto e
é possivel sentir o cheiro pelas ruas da Grécia. Ovos de Pascoa sao
coloridos somente de vermelho, representando o sangue de Cristo.
As criangas costumam brincar de um jogo onde tentam quebrar os
ovos dos outros sem quebrar o seu.

Greece - On Easter Sunday, lamb is cooked on a skewer and can be
smelled throughout the streets in Greece. Easter eggs are coloured

red only, representing the blood of Christ. Children play a game
where they try to crack each other’s eggs without cracking their
own.
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SO por curiosidade, vamos ver como as pessoas desejam Feliz Pascoa em outras linguas.

Just out of curiosity, let’s see how people around the world wish each other Happy Easter in their own
language.

Spanish: Felices Pascua

Portuguese: Feliz Pascoa

German: Frohe Ostern

Italian: Buona Pasqua

French: Joyeuses Paques

Greek : KaAoé Naoxa (Kalo Pas-ha)

Romanian: Paste Fericit

Ukrainian, Russian: CyactnuBou lNacxwm (Schastlivoy Pas-hi) (Khistos Voskres)
Estonian — Haid llhavottepiihi

Lithuanian — Linksm [ Velyk[]
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Para saber mais sobre como a Pascoa é comemorada em outros paises,

acesse
https://www.mosalingua.com/en/easter-traditions-around-the-world/
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Mao na massa

Vamos articular a
Lingua Inglesa com os

demais
componentes?

Pixabay
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Habilidades Essenciais - 1° ano
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Componentes Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Campo da (EFO1LP16) Ler e compreender, em colaboracao
Portuguesa vida com os colegas e com a ajuda do professor,
cotidiana quadrinhas, parlendas, trava-linguas, cantigas,
entre outros textos do campo da vida cotidiana,
considerando a situagao comunicativa, o
tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo

e a finalidade do género.

Matematica Grandezas e (EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou nao
Medidas verbal sequéncia de acontecimentos relativos a
um dia, utilizando, quando possivel, os horarios

dos eventos.

Compreensao em
Leitura Leitura/escuta
(compartilhada e
autonoma)

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo e suas
relacdes.
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Habilidades Essenciais - 1° ano

Componentes Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

(EFO1HIO5) Identificar semelhangcas e Avida em casa, avida na

Historia Mundo pessoal:
eu, meu grupo
social e meu
tempo

Geografia Formas de
representacao e
pensamento
espacial

diferencas entre brinquedos, jogos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e
lugares

(EFO1GEOS8) Identificar itinerarios
percorridos ou descritos em contos
literarios, histérias inventadas e/ou
brincadeiras, representando-os por meio de
mapas mentais e desenhos.

20

escola e formas de
representagao social e
espacial: os jogos e
brincadeiras como forma
de interagao social,
temporal e espacial

Pontos de referéncia
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Habilidades Essenciais - 1° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Ciéncias Terra e (EFO1CIO5) Identificar e nomear diferentes escalas de Escalas de tempo
Universo tempo: os periodos didrios (manha, tarde, noite) e a
sucessao de dias, semanas, meses e anos.

Lingua Inglesa Pdscoa / (LP)Em lingua inglesa, trabalhar habilidades de Compreensdoem
Easter compreender em colaboracdo com os colegas e com a Leitura
ajuda do professor, cancdo tematica, entre outros textos Leitura/escuta
do tema P3scoa, considerando a situacdo comunicativa, o (compartilhada)
tema, legenda de imagens em portugués/ lingua inglesa.  Legenda de
(Hist) Identificar semelhangas e diferencas entre as Imagens/
comemoracoes de Pascoa em diferentes nacdes, assim Cang¢ao tematica
como brincadeiras e tradicdes. Promover interacao social. Brincadeiras e
tradicOes
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Habilidades Essenciais - 2° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Campo da (EF12LP12B) Revisar e editar slogans, anuncios Producao Escrita
Portuguesa vida publica publicitarios, campanhas de conscientizacao entre Escrita
outros  textos  produzidos, cuidando da (compartilhadae
apresentacao final do texto. autonoma)

Matematica  Grandezas e (EFO2MA18) Indicar a duracdo de intervalos de Medidas de tempo:

Medidas tempo entre duas datas, como dias da semana e intervalo de tempo,
meses do ano, utilizando calendario, para uso do calendario,
planejamentos e organizacao de agenda. leitura de horas em

relégios digitais e
ordenacao de datas.
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Habilidades Essenciais - 2° ano

Componentes | Unidades

Curriculares Tematica

Habilidades

23

Objetos do
Conhecimento

S

Historia A
comunida
de e seus
registros

Geografia O sujeito
c seu
lugar no
mundo

(EFO2HI01C) Identificar como as pessoas se
relacionam nos espagos publicos, compreendendo a
importancia do respeito (ao proximo e ao espaco)
para o convivio saudavel na comunidade.

Retomada 12 bimestre — (EF02GE02) Comparar
costumes e tradicdes de diferentes populacdes e
grupos sociais inseridos no bairro ou comunidade em
gue vive, reconhecendo a importancia do respeito as
diferencas no que se refere a diversidade étnica,
geografica e cultural.

A nogdo do “Eu” e do
“Outro”: comunidade,
convivéncias e
interagdes entre
pessoas

Convivéncia e
interacdes entre
pessoas na
comunidade



INOVA Al: LINGUA INGLESA

24
Habilidades Essenciais - 2° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do

Curriculares Tematica Conhecimento
S

Ciéncias Matéria e (EF02CIO1) Identificar de que materiais os objetos Propriedades e usos
energia utilizados no dia a dia sao feitos (metal, madeira, dos materiais
vidro, entre ouros), como sao utilizados e pesquisar
informacodes relacionadas ao uso destes objetos no
passado.
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Habilidades Essenciais - 2° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa
/ Easter

(LP)Em lingua inglesa, trabalhar habilidades de
compreender em colaboragdao com os colegas e com a
ajuda do professor, cangao tematica, entre outros textos
do tema Pascoa, considerando a situagao comunicativa,
o tema, legenda de imagens em portugués/ lingua
inglesa. Produzir texto e ilustragao com o tema Pascoa:
(Happy Easter) ilustracao Easter Bunny (coelhinho da
Pascoa) Easter Eggs (ovos de Pascoa).

Compreensao em
Leitura
Leitura/escuta
(compartilhada)
Legenda de
Imagens/
Cangao tematica
Brincadeiras e
tradicOes
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Habilidades Essenciais - 2° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa
/ Easter

(Hist) Identificar a presenca de simbolos da Pdscoa na
comunidade em que vivem. Reconhecer semelhancas e
diferencas entre as comemoragdes de Pascoa em
diferentes locais de sua comunidade, como brincadeiras
e tradigcdes.

(Geo) Comparar costumes e tradicoes da celebracao da
Pascoa de diferentes nagdes e grupos sociais inseridos na
comunidade em que vive, reconhecendo a importancia
do respeito as diferencas no que se refere a diversidade
étnica, geografica e cultural.

A nocdo do “Eu” e
do “Outro”:
comunidade,
convivéncias e
interacdes entre
pessoas.

Convivéncia e
interacdes entre
pessoas na
comunidade.
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Habilidades Essenciais - 2° ano
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Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa (Mat) Utilizando calendario, identificar o dia do més e da
/ Easter semana da celebracdo da Pascoa em 2022, para
planejamento e organizacao de agenda. Reconhecer que
a Pascoa é uma data movel que acontece em um
domingo entre 22 de marco a 25 de abril.

Medidas de tempo:
uso do calendario.
Apresentar um
calendario parao
aluno localizar a
data (Domingo de
Pascoa).



INOVA Al: LINGUA INGLESA

Habilidades Essenciais - 3° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Campo da (EFO2LP16A) Ler e compreender diferentes textos Compreensdao em
Portuguesa vida do campo da vida cotidiana (bilhetes, recados, leitura
cotidiana avisos, cartas, receitas, relatos, entre outros), Escrita / leitura
considerando a situagdo comunicativa, o (compartilhadae
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo autéonoma)
do género.

Matematica Grandezas Retomada — (EFO2MA18) Indicar a duracdo de Medidas de tempo:
e Medidas intervalos de tempo entre duas datas, como dias da intervalo de tempo,
semana e meses do ano, utilizando calendario, para uso do calendario,
planejamentos e organizacao de agenda. leitura de horas em
relégios digitais e
ordenacao de datas.
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Habilidades Essenciais - 3° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Historia A nocao de (EFO3HI12) Comparar as relagdes de trabalho e lazer A cidade e suas
espaco do presente com as de outros tempos e espagos, atividades: trabalho,
publico e analisando mudancgas e permanéncias cultura e lazer.
privado

Geografia Natureza, (EFO3GE12*) Identificar grupos sociais e instituicdbes Producao, circulacdo e
ambientes locais e/ou no entorno que apoiam o0 consumo.

e desenvolvimento de acdes e ou projetos com foco
qualidade  no consumo consciente e responsavel.
de vida
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Habilidades Essenciais - 3° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Ciéncias Terra e
Universo

Lingua Inglesa Pascoa /
Easter

(EFO4CI011A) Explicar relacdo entre
movimentos observaveis do Sistema Sol, Terra e Lua
e associa-los a periodos regulares de marcagcao do
tempo na vida humana.

(LP)Em lingua inglesa, trabalhar habilidades de ler e
compreender, textos relativos ao tema Pascoa e
cancao temadtica, considerando a situacao
comunicativa, o tema, legenda de imagens em
portugués/ lingua inglesa. Produzir texto e
ilustragdo com o tema Pascoa. Considerando a
situacdo comunicativa, o tema/assunto, promover
atividade oral onde os alunos poderao apresentar
suas producgdes aos colegas.

30

Calendarios,
fendmenos ciclicos e
cultura

Compreensao em
leitura/escuta
(compartilhada)
Producdo escrita
Producao oral
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Habilidades Essenciais - 3° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa / (Mat) Utilizando calendario, identificar o dia do més Medidas de tempo:
Easter e da semana da celebracdo da Pascoa em 2022, intervalo de tempo,
para planejamento e organizacao de agenda. uso do calendario.
Reconhecer que a Pascoa é uma data moével que Apresentar calendario
acontece em um domingo entre 22 de marco a 25 para o aluno localizar
de abril. Apresentar dias da semana e meses do ano dias da semana e
em inglés. meses em inglés.
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Habilidades Essenciais - 3° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa / (His) Comparar as comemoracdes de Pascoa do Cultura e lazer.
Easter presente com as de outros tempos e espagos,
analisando mudancas e permanéncias de
celebragdes e tradi¢des da data.
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Habilidades Essenciais - 4° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do Conhecimento
Curriculares | Tematicas

Lingua Campo da (EFO3LP13) Planejar e produzir cartas pessoais,

Portuguesa vida
cotidiana

Matematica Grandezas
e Medidas

entre outros textos do campo da vida
cotidiana, que expressam sentimentos e
opinides, considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFOAMA23A) Ler informagdes e reconhecer
temperatura como grandeza e o grau Celsius
como unidade de medida a ela associada e
utiliza-lo em comparacdes de temperaturas de
um dia, uma semana ou um més.

Producado Escrita

Medidas de temperatura em
grau Celsius: construcao de
graficos para indicar a
variacdo da temperatura
(minima e maxima) medida
em um dado dia ou em uma
semana ou em um meés.
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Habilidades Essenciais - 4° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do Conhecimento
Curriculares | Tematicas

Historia Circulacdo (EFO4HIO6) Identificar as transformacdes A invenc¢ao do comércio e a
de ocorridas nos processos de deslocamento das circulagcao de produtos.
pessoas, pessoas e mercadorias, analisando as formas
produtos e de adapta¢ao ou marginalizagao.
culturas

Geografia O sujeito e (EFO4GE13*) Discutir e valorizar as Processos migratorios no
seu lugar contribuicbes dos migrantes no lugar de Brasil
no mundo vivéncia e no Estado de Sao Paulo, em aspectos
como idioma, literatura, religiosidade, habitos
alimentares, ritmos musicais, festas
tradicionais entre outros.
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Habilidades Essenciais - 4° ano
Componentes | Unidades Habilidades

Curriculares | Tematicas

Objetos do
Conhecimento

Ciéncias Matéria e (EF02CI02) Propor o uso de diferentes materiais para a
energia construcdo de objetos de uso cotidiano, tendo em vista
algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza,

transparéncia etc.)

Lingua Inglesa Pascoa / (LP) Planejar e produzir cartdes pessoais, entre outros textos
Easter do campo da vida cotidiana, que expressam sentimentos e
opinides, sobre o tema Pascoa, considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional
(cartdo) e o género. Paralelamente para dar suporte a
producdo do cartao, trabalhar em lingua inglesa habilidades de
ler e compreender, pequenos textos relativos ao tema Pascoa e
cancdao tematica, considerando a situacdo comunicativa,
legenda de imagens em portugués/lingua inglesa.

Propriedades
e usos dos
materiais

Producao
Escrita
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Habilidades Essenciais - 4° ano

Componentes | Unidades

Curriculares | Tematica

Habilidades

36

Objetos do
Conhecimento

S

Lingua Inglesa Pascoa / (Geo) Discutir e valorizar as contribui¢des culturais vindas

Easter

dos familiares e das pessoas da comunidade com as quais
convivem com especial foco nos habitos alimentares no
domingo de P3ascoa e demais caracteristicas dessa festa
tradicional como brincadeiras, cancdes tematicas,
decoracgodes, enfeites, dentre outros.

Dimensao
Intercultural —
herancas culturais
familiares, da
comunidade e de
outras nacoes
relativas as
festividades de
Pascoa.
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Habilidades Essenciais - 4° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematica Conhecimento
3
Lingua Inglesa Pascoa / (Cié) Propor o uso de diferentes materiais para a Usos dos materiais a
Easter construcao de objetos de enfeites e decoracdao de Pdscoa, partir de suas
tendo em vista algumas propriedades desses materiais propriedades para a
(flexibilidade, dureza, transparéncia etc.) confeccao de

elementos de
decoracao de
Pascoa.
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Habilidades Essenciais - 5° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Lingua Todos os (EF35LP11) Ouvir cangdes, noticias, entrevistas, Oralidade.
Portuguesa campos de poemas e outros textos orais, em diferentes Variacado linguistica
atuacao variedades linguisticas, identificando caracteristicas

regionais, respeitando os diferentes grupos e
culturas locais e rejeitando preconceitos linguisticos.

Matematica Grandezas (EFO4MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de Medidas de tempo:
e Medidas tempo em horas, minutos e segundos em situacdes leitura de horas em
relacionadas ao seu cotidiano, como informar os relégios digitais e
hordrios de inicio e término de realizacdo de uma analdgicos, duracao de
tarefa e sua duracgao. eventos e relagoes
entre unidades de
medida de tempo
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Habilidades Essenciais - 5° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Historia Povos e
culturas:
meu lugar
no mundo
e meu
grupo
social

Geografia O sujeito e
seu lugar
no mundo

(EFO5HI04) Associar a nogao de cidadania com os Cidadania, diversidade

principios de respeito a diversidade, a pluralidade e cultural e respeito as

aos direitos humanos. diferencas sociais,
culturais e histdricas

(EFO5GE13*) Compreender as desigualdades Dinamica populacional
socioeconOmicas, a partir da analise de indicadores

populacionais (renda, escolaridade, expectativa de

vida, mortalidade e natalidade, migracdao entre

outros) em diferentes regides brasileiras.
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Habilidades Essenciais - 5° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares | Tematicas Conhecimento

Ciéncias Matéria e (EFO5CIO5) Construir proposta coletiva incentivando o Propriedades
energia consumo consciente e discutir solugcdes tecnoldgicas para o fisicas dos
descarte adequado e a reutilizacdo ou reciclagem de materiais materiais
consumidos na escola e nos demais espacos de vivéncia. Consumo
consciente
Reciclagem
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Habilidades Essenciais - 5° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa / (LP) Ouvir cancgbes, relatos e outros textos orais, em Oralidade.
Easter portugués e inglés, identificando caracteristicas relativas ao Producao

repertorio cultural familiar e da comunidade em que vivem escrita
sobre o tema Pascoa respeitando os diferentes grupos e
culturas locais e rejeitando quaisquer tipos de preconceitos
linguisticos. Planejar e produzir cartazes decorativos com
pequenos textos e legendas em inglés, cartdes pessoais,
fantoche de coelho entre outros objetos que expressem
sentimentos e opinides, sobre o tema Pascoa. Paralelamente
dar suporte a producdao dos cartazes, cartdes, trabalhando
habilidades de ler e compreender textos relativos ao tema
Pascoa.
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Habilidades Essenciais - 5° ano

Componentes | Unidades Habilidades Objetos do
Curriculares Tematicas Conhecimento

Lingua Inglesa Pascoa
Easter

/ (Hist) Associar a no¢do de cidadania com os principios

de respeito a diversidade, a pluralidade e aos direitos
humanos relativos ao tema Pascoa respeitando as
diferencas culturais de outras nagdes nas
comemoracgoes desta data.

(Cié) Construir proposta coletiva com o tema Pascoa
incentivando o consumo consciente e o descarte
adequado e a reutilizacdo de materiais consumidos na
escola e nos demais espacos de vivéncia para
planejamento e execu¢ao do projeto com o tema
Pascoa.

Cidadania,
diversidade cultural
e respeito as
diferencas sociais,
culturais e
historicas.

Consumo
consciente e
reciclagem.
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Esclarecimento de
davidas e encerramento
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Inova Educacdo Anos Iniciais: Introducdo ao programa:

https://docs.google.com/presentation/d/1CECtRpt PKxCOMJ|EzLYOUHA27QNF2DPk-dsmFaNUM1l/edit?usp=sharing

Oficina de Inglés:

https://docs.google.com/presentation/d/1QjH6LYIM4wgQu2TxWE9dU6w60G9zz [uQ1PDNG3p9fM/edit?usp=sharing

Inova Educacdo Al: Inglés - O uso dos materiais didaticos:

https://docs.google.com/presentation/d/10]iejSh92c¢jlKe3taA3ygo4 zyvrHTyI2 1Hg9thCfw/edit?usp=sharing
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2022/01/WEB EF PR TEC 01 VOL1 2022 V5 P5.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2022/01/C%C3%B3pia-de-00-30-ano-CA-MATTEC-V1-aluno-s

ite.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2022/01/C%C3%B3pia-de-00-50-ano-CA-MATTEC-V1-aluno-s

ite.pdf
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2020/02/diretrizes-curriculares-tecnologia-e-inovacao.pdf

Oficina de Tecnologia e Inovacdo
https://docs.google.com/presentation/d/1fVZo23NkgFvwwYWRBYZU6kz-ANMI36zKTG3h4cubtzM/edit?usp=sharing
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